KapriTEL 6 + HAUPTVARIANTE 4. DAxd4q D f6 5. Dc3 Ley

6.1 VARIANTE MIT 6. £.d3

I. e4 e5 2. NAf3 d6 3. dg exds 4.
Axdg Df6 5. @cg. Ler 6. 243
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Auf den ersten Blick erscheint dieser Zug du-
Berst unlogisch, da Weif die d-Linie verstellt
und somit den Druck gegen den Punkt ds
reduziert, Andererseits stirkt Weif$ sein Zen-
trum und vermeidet dauerhaft den Springer-

einschlag auf e4. Méglicherweise wird Weif3
einen Aufbau mit kurzer Rochade, ®hi, f4
anstreben (analog zum Scheveninger-System
im Sizilianer).

6...2c6!

Provoziert eine sofortige Entscheidungen des
Weiflen beziiglich seines Springers. Wenn
Schwarz zuerst rochiert, kann Weif$ mittels
Wf3, den Zug Nfs vorbereiten.

2. 6...0—0 7. Wf3 Abd7; 8. Nfs Nes o.
Axe7+ Wxe7 10. Wg3 He8 Moglicherweise
kann Schwarz auch hier ausgleichen, jedoch
erscheint mir sofort 2c6 bedeutend einfacher.
Schligt Schwarz auf d3, so nimmt Weifs stets
mit dem c-Bauern. Dies erweist sich als un-
giinstig fiir Schwarz, da er nun nicht mehr
efhzient gegen die Schwiche auf e4 spielen
kann.
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7. Axc6
Will Weif§ den Abtausch verhindern, muss er

den Liufer erneut ziehen, was jedoch wenig
sinnvoll ist.

2. 7. 8bs £d7 8. 0—0 o0—o (8...Qxd4
9. Wxds & xbs 10. Axbs 0—o0 Auch in die-
ser Stellung braucht sich Schwarz keine Sor-
gen zu machen, da er in den nichsten Ziigen
mittels ¥d7 und spiter evtl. We6 die Tiirme
verbinden und die Entwicklung abschlieflen
kann.) 9. £xc6 Tauscht Weifs nicht, spielt
er eine schlechtere Version der £.c4-Variante.
9...bxc6 10. Wf3 He8 1. Ber (11. Dfs L.xf5 12.
Wxfs Wd7 Dank der besseren Entwicklung
und des Drucks gegen e4 steht Schwarz etwas
besser.) 11...Eb8
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Die Stellung befindet sich im dynamischen
Gleichgewicht. Je nachdem wie Weif8 fort-
setzt, kann Schwarz iiber ds nachdenken,
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oder dariiber, die Dame iiber c8 zu aktivieren.
7...bxc6 8. 0—0 0—0 9. f41?

2. 9. Her Ruhige Schachspieler scheuen
einen Zug wie f4 sicherlich. 9...He8 10. £f4
Nun ist der Zeitpunkt gekommen, an dem
Schwarz Farbe bekennen muss. Am stirksten
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ist meiner Meinung nach, zuerst A\d7 zu zie-
hen, mit der Idee, spiter £f6, Eb8 und evtl.
Des folgen zu lassen. 10...Ad7 1. Wd2 2f6
12. Had1 Qes

@ o

Eine typische Philidor-Stellung! Schwarz hat
seine Entwicklung abgeschlossen und kann
mittels 2b8 und We7 langsam aktiv werden.
Fiir den Liufer auf c8 bieten sich sowohl e6
als auch g4 als Felder an. Objektiv gesehen ist
die Stellung wohl ausgeglichen, jedoch ist es
erfahrungsgemifl fiir den Weiflen schwieriger,
einen Plan zu finden.

9...ds!
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Mit energischem Spiel versucht Schwarz die
Schwichung der weiflen Konigsstellung aus-

zunutzen.

2. 9...2d7 war meine Wahl, als ich zum
ersten Mal mit dieser Stellung konfrontiert
wurde. 10. Le3 26 1. Wd2 £b7 12, Haer
Hes

&

Hier liegt immer e5 nebst QDe4 in der Luft,
selbst unter Bauernopfer. In meiner Partie
erwies sich die schwarze Stellung als so-
lide genug, jedoch wiirde ich in Zukunft
9...ds! vorziehen (Piacentini — Seel, Cappelle-
la-Grande 2004).

10. e5 Dg4 11. Wer £6! 12. h3

nur kurzfristig!

Vertreibt den Springer ...
12‘ ++ @hG
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13. 2d2
2. 13. f5 Mit diesem kann Weif} die schwar-

ze Bauernstruktur am Konigsfliigel schwi-
chen. Mégliche Fortsetzung: 13...fxes 14.
2xh6 gxh6 15. Wxes Wd6 16. Wez Lf6 We-
gen des Liuferpaars und der halboffenen b-
Linie hat Schwarz aber zumindest genug Ge-
genspiel fiir die leicht geschwichte Strukeur.
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Personlich wiirde ich die schwarze Stellung
sogar schon priferieren.

13...fxe5 14. fxes Bxfr+ 15. Wxf1
Lcs+ 16, Rhi Ngg!
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Kurz nachdem sich der Springer eine kleine
Verschnaufpause auf h6 gegénnt hat, greift
er erneut in den Angriff gegen den weiflen
Monarchen ein.

17. Wf4 Whya 18. Le2 Nfa+

DeepFritz findet einen anderen Weg zu leich-
tem Vorteil. 18...g5 19. Wxgs+ Wxgs 20.
2 xg5 Axes Schwarz steht etwas besser.

19. ®h2 Wxfa+ 20. Lxf4 ag

Schafft dem Schwarzen Liufer ein Riickzugs-
feld auf a7, falls Weif3 Hag4 zieht. Aufgrund des
sehr soliden Zentrums steht Schwarz einen
Tick besser. Der weifle e-Bauer stellt keine
Gefahr dar (Schneider — Jurtajew, Gausdal
1990).

6.2 VARIANTE MIT 6. £.e3

1. e4 e5 2. Af3 d6 3. d4 exds 4.
Axdg Df6 5. Ac3 Le7 6. Les?!
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Es ist unlogisch, den Liufer nicht nach f4 zu
stellen, da Weif} mit £.e3 keinen Druck gegen
den Bauern auf d6 erzeugen kann. Auflerdem
ist es nun schwierig fiir Weif3, den Bauern
auf e4 zu decken. Daher halte ich es fiir ange-
messen, den letzten weiflen Zug mit »?!« zu
tadeln. Viele hervorragende Anmerkungen ge-

gen 6. .e3 verdanke ich meinem langjihrigen
Trainer Thomas Jackelen.

6‘.’0—0 70 de

Aus weifSer Sicht noch die stirkste Fortset-
zung, da die beiden Alternativen direkt zu
klarem schwarzen Vorteil fithren:

2. 7. 32! Der weifle Aufbau wird norma-
lerweise gegen den Drachen-Sizilianer ange-
wendet, Im Unterschied zum Drachen kann
Schwarz hier jedoch direkt im Zentrum kon-
tern und Weif} fiir sein sorgloses Spiel bestra-
fen: 7...ds! 8. es

Al 8...He8!? Falls Weiff nun perfeke
spielt, kann er ausgleichen:

a 9. exf6?! reicht nicht ganz zum Aus-
gleich: 9...2xf6 10, Wd2 @xd4! Schwarz
nutzt konsequent die miserable Stellung des
weiflen Konigs aus! (10....2g5? 11. Adr ¢5 12.
Nea Hxes 13. Axes d4 14. f4 dxes 15. Wxd8+
2 xd8 16. 0—0—0+) 1. ¥xdg Nc6 12. ¥xds
Bxe3+ 13. Bf2 He8 14. Her (14. Wxd8 Hxds
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15. He1 ££5F) 14... Bxer 15. ¥xd8+ Q1xd8 16.
Bxer Lf5F;

b 9. Wd2! Afd7 10. Axds Lhg+ 11.
g3 Axes! 12. Axcy Wxcy 13. gxhg Acq
14. @xcq Wxcq 15. Hgr! Weill kreiert so-
fort Drohungen gegen den schwarzen Koénig,
15...Qc6 16. Axc6 bxc6 17. o—o—o0 Lfs
(Nach 17...%¥xa22? wird Schwarz sehenswert
Matt gesetzt: 18. Exgy+!! @xgy 19. Hgr+
nebst Matt) 18. b3! (18. @b1? Hxe3 19. ¥xe3
B xca+ 20. Bar Lxdr 21. Bxdr ¥xhsgF)
18... Wxc2+ 19. Wxcz Lxc2 20, Bxcz Hxes
21, Bd3 =;

B|8...c5! 9. exf6 (9. Adbs!? Méglicher-
weise ist A\bds objektiv stirker als exf6, je-
doch muss Weif bereits hier erkennen, dass
er schlechter steht, um den natiirlichen Zug
exf6 zu verwerfen. In der Praxis ist Abds da-
her nur einmal anzutreffen, exf6 hingegen
fiinfmal. 9...d4 10. exf6 £.xf6 11. De4 dxe3
12. ¥xd8 € xd8 13. 0—0—0 Ac6 F Weifd kann
jetzt mit Her seinen Minusbauern auf e3 zu-
riickzugewinnen, jedoch bleibt die schwarze
Stellung dank des Liuferpaars leicht besser.)
9...8xf6

a 10, Wd2?! cxdg 11, 8xdgq £xdgq 12.
Wxdg He8+ 13. Lez Ac6 F;

b 10. Ab3 d4 11. Deq dxes 12. Wxds
2 xd8 13. 0—0—0 b6 14. Lcq as! Mit die-
sem starken Zug sichert sich Schwarz einen
deutlichen Vorteil. (In der Partie Mijovié —
Stojanovi¢, Panéevo 2005, spielte Schwarz
hier 14... 2d7, wonach Weiff mit 15. Bher
den e3-Bauern zuriickgewinnen kénnte.) 15.
a4 (15. Bher a4 16. Qa1 Lc7F) 15...8a6 16.
2ds Ba7 17. Bher e2 18. BEd2 Bc7 19. c4 Dc6
20, Hexe2 QA\bg 21. Hf2 Hdy

(siebe ndchstes Analysediagramm)

Schwarz droht hier einerseits ©xds nebst
8 c4, andererseits £.c7 nebst Turmverdoppe-
lung auf der d-Linie. Die weife Stellung wird
bald kollabieren!

it foo>
Do [[5]

=

42
2 19
RAL A
A
a

[ Do

e

A8
@ o

c 10. ez Schwarz hat nun die Qual
der Wahl, wie er in Vorteil kommen mochte.
Am stirksten ist wohl 10...He8! (10...cxd4!?
1. £ xdg 9c6 12. L xf6 Wxf6 13. 0—0 L1514,
2.d3Had8F) 1. Adbs (11. L2 cxd4 12. £xd4g
2 xdq 13. ¥xdg A6 F) 11...Bxe3 12. Dxds
Hes

1 13. Ddcy? Versucht Weif3, den Turm
a8 zu gewinnen, so verliert er durch eine herr-
liche Kombination: 13...2d7 14. f4 He4 1s.
Dxa8 Was+ 16. Bf2 Exbs 17. Her Ld4+ 18.
Ro3
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18... Wxer+!! Die Pointe des schwarzen
Spiels! Nach diesem wundervollen Damen-
opfer kann Weif3 sich nicht mehr retten: 19.
¥xer Hxe2 20. Wxe2 (20. Wb Hes+ 21. B2
[21. @h4 Lf6+ 22. Bga Ler+ 23. Bfs Aco
24. D7 Adg#] 21...Bh3+ 22, Ber Exhz —+)
20...4xe2 21. ¢3 ££6 22. Her £bs 23. Acy
Bc6—+;

2 13. Axf6+ Wxf6 14. Nc7 Ac6 15.
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0—0 (15. Hixa8?? ANd4 16. 0~0 Dxe2+ 17. Bhi
Wh4 18. g4 Ag3+ 19. Vg1 Axf1—+) 15...2bs
Der weifle Springer muss nun iiber d5 wieder
nach ¢3 zuriickkehren, um nicht verloren zu
gehen. Schwarz steht klar besser!

2. 7. Le2 He8 Wie schon zu Beginn des
Kapitels erwiihnt, hat Weif$ grofe Probleme,
den Bauern e4 zu verteidigen. Mit He8 erhoht
Schwarz daher konsequent den Druck gegen
eq!

Al 8. f3 ds5! 9. exds Schwarz verfiigt
iiber zwei starke Ziige: 9...xds (9...2bs
10. £g5 Hes 11. £xf6 Wxf6 12. 0—0 L.Xc3
13. bxc3 Bxds¥) 10. Qxds ¥xds 11. Qbs
Wes (Huzman empfiehlt 11...%hs?, was mei-
nes Erachtens deutlich schlechter ist als der
Partiezug. Weif8 kann nun wie folgt ausglei-
chen: 12. 0—0 £.¢c513. £.xc5 Wxcs5+ 14. Wd4!
Wxdq+ 15. AAxd4=; 15...c5 kann problem-
los mit 2bs pariert werden.) 12. Wd4 ¥xd4
13. £xd4 Da6 Erstaunlicherweise ist es fiir
Weif} trotz des Damentauschs nicht méglich,
die Stellung im Gleichgewicht zu halten: 14.
®f22! (14. 0-0 2£5F) 14... c6!(14...£d7, Ste-
finsson — Fridman, Liepajas Rapid 2004) 15.
Axaz (15. Ac3 Abg 16. Hact L.g5F) 15... 4d7
16. Bhd1 Qcs Der Springer auf a7 wird verlo-
ren gehen!

B|8. 0—0 £f8 9. f3 AAbd7 10. Lg5 h6
11. §xf6 Axf6 ¥, Krishna — Sandipan, Leoni-
ne 2004;

C 8. ¥d2 8...2f8 Spitestens hier diirf-
te klar sein, dass die weifle Partieanlage ge-
scheitert ist, weil sich der Druck gegen e4 zu
grofl erweist. 9. £¢5 (9. f3 d5 10. £g5 dxes 11
Nxeq Nxeq 12. fxeq Ley 13. Lxe7 Wxer T)
9...h6 10. £hg Weil} entscheidet sich, den
Bauern e4 zu opfern, um praktische Chancen
am Konigsfliigel zu bekommen. Nach £.xf6
stiitnde Schwarz wegen des Liuferpaars etwas
.g5 11 8¢g3 Axeq 12. Axeq Hxeq
13. 0—0 2g7 14. c3 Dc6 15. Axc6 bxc6 16.
0d3 Be8 17. f4 Le6!F

besser. 10..
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Das weifle Gegenspiel kompensiert nicht

ausreichend fiir den Minusbauern. Sulskis —
Bacrot, Moskau 2004.
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Schwarz kann entweder mittels ds sofort aus-
gleichen oder mit c6 Stellungen anstreben, die
dem Abspiel mit 6. £f4 0—o0 7. Wd2 c6 dhneln,

was Thema des letzten Abschnitts sein wird.

7+44CO

2. 7...ds 8. exds AAxds 9. Axds ¥xds
10. Abs Wxd2+ 11. Bxd2 a6 =.

8. f3!

Die einzige Chance, um Ausgleich zu kimp-
fen, ist, die lange Rochade zu verzdgern!

2. 8. 0—0—0?! bs 9. f3 bg 10. Ace2 c5 11.
Afs Sxfs 12. exfs ds F Im System mit 6. 24
steht der weifle Liufer in dieser Stellung auf
f4, das heifSt, Weif$ hat im Vergleich ein Tem-
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po weniger, in einer Stellung, die fiir Schwarz
ohnehin gut spielbar ist!

Nun muss Schwarz entscheiden, ob er sich
auf eine taktische Schlacht einlassen will, in-
dem er bs zieht oder ob er eine ruhige, leicht
bessere Stellung nach ds vorzieht:
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2. 8...bs 9. g4! Weif} versucht sofort
einen Konigsangriff zu starten. Es entstehen
nun wilde Stellungen mit beiderseitigen Chan-
cen. Wenn man die Stellung mit Schwarz gut
kennt, wird es fiir Weif8 kaum mdéglich sein,
sichin einer Turnierpartie zu behaupten. Hier-
zZu exemplarisch einige Varianten: 9...b4 10.
Acez ds 11. g5 Afd7 (11...De8 12. Ng3 c5 13,
ANdfs dg 14. £f4 Le6oo)

A| 12, exds? liuft in eine hiibsche Falle
12...Qes! Schwarz schert sich nicht um die
Bauern, sondern strebt mit seinem Springer
unaufhaltsam Richtung c4. 13. dxc6 Qcg 14.
Wd3 Axes 15. c¢7 (15. Wxe3 Lxgs5 16. Weq
Bha+ 17. ©d2 Da6F) 15... Wxc7 16. Wxes
LesF;

B| 12. Qg3 Aes! (12...dxe4? 13. fxeq

Be514. 8f4+;12...057 13. Ddf5 dg 14. Lxd4g
B xg515. Le3 Lxe316. Wxest) 13. f4 Dga
14. Lg1 dxe4 15. 0—0—0 (15. Axeq c516. Lg2
cxdg 17. Dg3 N6 18. Lxc6 Bb8 19. Lxd4
Wc7 o) 15...e3! Schwarz gibt den Mehrbau-
ern rechtzeitig zuriick und erhilt eine an-
nehmbare Stellung: 16. £.xe3 QAxe3 17. Wxe3
L5 18. Weq He8 19. AAxc6! Les+ 20. Wxes
Wxdi+ 21. @xdr Bxes 22. Axbg 2b7 23,
Hgr1 Ac6 = Materiell besitzt Weif$ einen mini-
malen Vorteil, der jedoch durch die Aktivitit
der schwarze Figuren ausgeglichen wird.

9. exds Axds 10. Dxds ¥xds 11.
2d; Bds!

erhoht den Druck auf der d-Linie!
12. C4

12. 0—0 216 13. Dbz L.xb2 14. Haer 216 15.
B xa7 2d7F.

Wfe
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Da der weifle Konig etwas gefihrdeter steht
als sein schwarzer Gegeniiber steht Schwarz

geringfiigig besser.



