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Einführung
Ich erinnere mich, dass ich schon im Alter von vier Jahren große Freude daran 
hatte, Taktikaufgaben zu lösen. Mit 15 schrieb ich mein erstes Schach-Taktik-Buch. 
Danach habe ich noch andere Bestseller, wie „Das 1x1 des Schachs“, „Schachtaktik 
für Champions“, sowie „Durchbruch“ usw. veröffentlicht.
 
Mit über 40 Jahren Erfahrung als Weltklasse-Spielerin und Trainerin habe ich den 
effektivsten Weg entwickelt, um jungen Spielern und Anfängern zu helfen - „Richtig 
Schach Lernen“. 

Das Verständnis der häufigsten und kritischsten Muster hilft jedem sich viel schnel-
ler zu verbessern. In diesem Band von „Richtig Schach Lernen“ werde ich Dir durch 
Mustererkennung den effektivsten Weg des Lernens und sich Verbesserns zeigen.
 
In Band 2 dreht sich alles um Übungen zum Materialgewinn. In jedem der ersten 
sechs Kapitel gewinnt eine bestimmte Figur eine gegnerische Figur (in Kapitel 1 
- die Dame, in Kapitel 2 - der Turm und so weiter). In Kapitel 7 erhälst Du keinen 
Hinweis darauf, welche Figur ziehen soll.

In den Kapiteln 8-12 werden die gebräuchlichsten und wichtigsten Schachtaktiken 
(wie Entfernen der Verteidigung, Gabeln und Doppelangriffe, Fesselung, Spieße) 
vorgestellt. Schließlich musst Du in Kapitel 13 ergänzend zu den zuvor gezeig-
ten Mustern herausfinden, welches taktische Muster verwendet werden soll, um 
Material zu gewinnen (einschließlich Konzepte, wie „eine Figur fangen“ oder eines 
„Zwischenzuges“).

In einigen Beispielen ist Weiß am Zug, in anderen dagegen musst Du versuchen, 
den Gewinnzug für Schwarz zu finden. Beachte bitte auch, dass Du unter jedem 
Diagramm die Möglichkeit hast, die zum Lösen benötigte Zeit aufzuschreiben. 
Wenn Du eine Aufgabe erneut löst, kannst Du die Zeit kontrollieren und diese sollte 
sich verbessern.

Im Schach ist die Mustererkennung ein sehr wichtiger Bestandteil, um besser zu 
werden. Daher ist mein Vorschlag die Aufgaben mehrmals zu lösen, oder bis Du 
das Gefühl hast, dass Du die richtigen Lösungen innerhalb von anderthalb Minuten 
pro Seite finden kannst (6 Aufgaben). Zu Beginn kannst Du die Aufgaben auf dem 
Schachbrett lösen (Stelle sicher, dass die Figuren exakt, wie in den Diagrammen, 
aufgestellt sind). Beim zweiten Mal empfehle ich, die Aufgaben nur vom Diagramm 
zu lösen. 

Ich wünsche Dir viel Spaß bei Deinem Weg - „Richtig Schach Lernen!“.

Susan Polgar
März 2020
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Kapitel 1
Materialgewinn mit der Dame

In diesem Kapitel ist der Hauptheld die 
Dame. Die Dame kann diagonal oder 
in Richtung einer Reihe oder Linie (ho-
rizontal oder vertikal) ziehen und schla-
gen. Wir werden Beispiele sehen, wie 
die Dame gegnerische Figuren gewin-
nen kann. Aber zuerst ist es wichtig, den 
relativen Wert der einzelnen Figuren zu 
verstehen:

Dame    =  9
Turm    =  5
Läufer oder Springer  =  3
Bauer    =  1

Der König kann niemals geschlagen 
(vom Brett entfernt) werden und hat kei-
nen relativen Wert.

Wenn der König angegriffen wird und 
nicht entkommen kann, ist es Schach-
matt, wie wir schon im Band 1 dieser 
Serie erfahren haben. Wenn der König 
angriffen ist und entkommen kann, ist es 
nur ein Schach.
cuuuuuuuuC
(wDwDwDwD}
7DwDwDwip}
6wDqDwhpD}
5DwDwDwDw}
&wDwDwDwD}
3Dw!wDN)w}
2wDwDwDK)}
%DwDwDwDw}
v,./9EFJMV

Weiß oder Schwarz am Zug

Wenn im vorhergehenden Beispiel Weiß 
am Zug ist, ist Dxc6 das richtige Schla-
gen, um einfach die Dame zu gewinnen. 
Wenn Schwarz an der Reihe ist, wäre 
die Antwort mit Dxc3 analog.

Im nächsten Beispiel kann Weiß zwi-
schen dem Schlagen der schwarzen 
Dame oder des Springers wählen.
cuuuuuuuuC
(wDwDwDkD}
7DpDwDwDw}
6wDpDwDp0}
5DwDpDw1w}
&w)w)wDwD}
3Dw)wDwGP}
2nDw!wDPI}
%DwDwDwDw}
v,./9EFJMV

Weiß am Zug

Wenn Du über den nächsten Zug oder die 
nächste Schlagmöglichkeit nachdenkst, 
ist es immer wichtig zu versuchen, den 
besten nächsten Zug Deines Gegners 
vorherzusehen. Möglicherweise kannst 
Du etwas zurückerobern. In der Position 
oben wäre es ein Fehler die schwarze 
Dame zu schlagen, da Du eine viel bes-
sere Variante verpassen würdest.



Richtig Schach Lernen Materialgewinn mit der Dame 8

Nach 1. Dxg5 würde Schwarz mit 1… 
hxg5 antworten, was bedeutet, dass Du 
die Damen ohne materiellen Gewinn ge-
tauscht hättest. Auf der anderen Seite 
gewinnt Weiß mit 1. Dxa2 Material (ei-
nen Springer), ohne etwas zu verlieren.
cuuuuuuuuC
(wDwDwDkD}
71wdwDp0p}
6wdw0wdwD}
5dwDw0wDw}
&RDwDwDwD}
3DwDP!w)w}
2wDwDPdK)}
%dwDwDwDw}
v,./9EFJMV

Schwarz am Zug

In dem obigen Diagramm kann Schwarz 
die Dame oder den Turm von Weiß er-
obern. Hier, selbst wenn man denkt die 
Dame ist doch die wertvollere Figur, soll-
te der Turm (auf a4) geschlagen werden. 
1… Dxe3 wäre ein Fehler, da es Schach-
matt in einem Zug mit 2.Ta8 erlaubt.

In einigen der folgenden Übungen kannst 
Du möglicherweise „nur“ einen Bauern 
gewinnen, aber in der Regel ist das bes-
ser, als nichts zu gewinnen. Möglicher-
weise findest Du in diesem Kapitel auch 
einige Aufgaben, bei der eine Seite im 
Schach steht. Denke daran, dass Du 
nicht unbedingt Deinen König bewegen 
musst. Es ist eventuell möglich, die Figur 
zu schlagen, die gerade Schach gibt.

Viel Spaß und viel Glück beim Lösen der 
nächsten 20 Diagramme!

Weiß am Zug O (1)cuuuuuuuuC
(qDwDwDwD}
70w0wDwip}
6w0wDw0pD}
5DwDwDwDw}
&wDwDwDwD}
3DwDwDQ)w}
2P)PDw)K)}
%DwDwDwDw}
v,./9EFJMV

1._______ Zeit: 1 _______ 2 _______

O (2)cuuuuuuuuC
(wDwDwDwD}
7DkDwDw0w}
6w0nDwDq0}
5DwDwDwDw}
&wDwDwDwD}
3DwDwDPHw}
2wDQDwDP)}
%DwDwDwIw}
v,./9EFJMV

1._______ Zeit: 1 _______ 2 _______

O (3)cuuuuuuuuC
(wDwDwDwD}
7DkDwDw0w}
6w0pDw0wD}
5hwDwDwDw}
&wDwDwDwD}
3DPDwDw)w}
2wDwDwIPD}
%!wDwDwDq}
v,./9EFJMV

1._______ Zeit: 1 _______ 2 _______
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O (4)cuuuuuuuuC
(wDw1wDwD}
7Dk0wDwDw}
6w0wDwDwD}
5DwDwDwDp}
&wDwDwDrD}
3DPDwDw)w}
2wIPDwDwD}
%DwDQDwDR}
v,./9EFJMV

1._______ Zeit: 1 _______ 2 _______

Schwarz am Zug o (5)cuuuuuuuuC
(wDwDrDwD}
7DqDwDpip}
6wDwDwDpD}
5DwDwDwDw}
&w0wDwDwD}
3DwDwDR)w}
2PDQDw)w)}
%DwDwDwIw}
v,./9EFJMV

1..._______ Zeit: 1 _______ 2 _______

o (6)cuuuuuuuuC
(wDwDwDwD}
7ip1wDwDR}
6pgwDw0wD}
5DwDw0w0w}
&wDwDPDwD}
3DP!wDPDw}
2PDKDwDPD}
%DwDwDwDw}
v,./9EFJMV

1..._______ Zeit: 1 _______ 2 _______

o (7)cuuuuuuuuC
(qDwDwDwD}
70w0wDp0k}
6w0wDwhw0}
5DwDwDwDw}
&wDwDwDwD}
3)wDwDw)w}
2w)PDw)w)}
%DwIRDwHR}
v,./9EFJMV

1..._______ Zeit: 1 _______ 2 _______

o (8)cuuuuuuuuC
(wDkDrDw4}
70p0qDQ0p}
6wDwDwDwD}
5DwDwDwDw}
&wDwDwDwD}
3Dw)R)wDw}
2P)wDwDP)}
%DwIwDRDw}
v,./9EFJMV

1..._______ Zeit: 1 _______ 2 _______

Weiß am Zug O (9)cuuuuuuuuC
(wDw4q4kD}
7Dp0wDpDp}
6pDwDwDpD}
5DwDpDwDw}
&QDwDwDwg}
3DwDPDBDw}
2P)PDw)P)}
%$wDwDRIw}
v,./9EFJMV

1._______ Zeit: 1 _______ 2 _______


